
Szkolny konkurs geograficzny „Mistrz mapy” 

REGULAMIN KONKURSU 

I. Cele konkursu. 

1. Popularyzacja wiedzy geograficznej. 

2. Rozbudzanie i rozszerzanie zainteresowań geografią. 

3. Kształtowanie umiejętności korzystania z różnych źródeł informacji, w tym szczególnie 

z podstawowego źródła informacji geograficznej, jakim jest mapa. 

4. Kształtowanie umiejętności czytania, interpretowania, posługiwania się mapą. 

5. Poszerzanie wiedzy o Polsce, Europie, świecie i wyjątkowych w nim miejscach. 

6. Promowanie uczniów o szczególnych zainteresowaniach i wiedzy z geografii. 

7. Stworzenie uczniom warunków do wykazania się swoją wiedzą, zainteresowaniami. 

 

II. Uczestnicy konkursu 

Uczestnikami konkursu mogą być uczniowie klas V, VI, VII, VIII Szkoły Podstawowej 

im. Tadeusza Kościuszki w Wierzchowisku. 

 

III. Przebieg konkursu 

Konkurs zostanie przeprowadzony w formie stacjonarnej i będzie polegał na umiejętności 

rozpoznawania 

wylosowanych obiektów geograficznych. Do celów konkursowych zostanie wykorzystana strona 

https://world-geography-games.com/pl/ oraz papierowe mapy konturowe swiata, kontynentów i 

Polski. 

Uwaga: W celu odpowiedniego przygotowania się do konkursu należy korzystać z podanych na 

końcu 

materiałów dydaktycznych, gdyż to właśnie one zostaną wykorzystane w czasie konkursu. 

Przygotowując 

się do konkursu należy także skorzystać z dowolnego Atlasu Geograficznego, zwracając w nim 

uwagę 



na :romieszczenie lądów, oceanów, mórz, rzek, gór, wysp, półwyspów, państw, stolic, wielkich 

jednostek 

fizyczno - geograficznych itd. 

IV. Termin 

Konkurs odbędzie się w dniu 28 maja (czwartek) 2026 roku o godz. 15:00 w pracowni historyczno – 

geograficznej. 

 

 

V. Uczestnictwo w konkursie 

Aby wziąć udział w konkursie uczniowie proszeni są o zgłoszanie się do Pana Mariusza 

Gnieździłowa do 

dnia 26 maja 2026 roku. Zgłoszenia należy dokonać osobiście lub za pośrednictwem dziennika 

elektronicznego. 

 

VI. Zakres materiału. 

Do zmagań konkursowych zostaną wykorzystane następujące materiały dydaktyczne: 

https://world-geography-games.com/pl/europe_poland.html 

https://www.geoguessr.com/pl/vgp/3453 

https://www.geoguessr.com/pl/vgp/3155 

https://world-geography-games.com/pl/world_seas.html 

https://world-geography-games.com/pl/world_rivers.html 

https://world-geography-games.com/pl/world_lakes.html 

https://world-geography-games.com/pl/world_regions.html 

https://world-geography-games.com/pl/world_islands.html 

https://world-geography-games.com/pl/world_mountain-ranges.html 

https://world-geography-games.com/pl/world_cities.html 

https://www.geoguessr.com/pl/vgp/3459 

 



Atlas geograficzny świata - uwaga! w przypadku braku dostępu do atlasu można skorzystać z 

zasobów 

szkolnych, po uprzednium zgłoszeniu takiej potrzeby do nauczyciela geografii. 

Organizator konkursu: Mariusz Gnieździłow 


